ОМО педагогов дополнительного образования ЮЗОО по теме: «Обновление содержания и технологий дополнительного образования детей в соответствии с интересами детей, потребностями семьи и социума»
29.11.2022, пгт Пижанка
1сл. Тема выступления: «Реализация интересов и увлечений детей через применение 3D-технологий в образовательном процессе лицея»
Требования к современному образованию побуждают педагога к поиску новых современных эффективных технологий преподавания, позволяющих достичь более высоких результатов обучения и воспитания. Одной из основных задач в учебном процессе является развитие у учащихся интереса к учению, творчеству. Данную задачу можно решить, применяя в занятиях современные обучающие технологии, позволяющие разнообразить формы и средства обучения, повышающие творческую активность учащихся. Одной из таких технологий является технология  3-D моделирования. Почему  именно эта тема? Так как одним из условий возникновения опыта является возросший интерес детей и подростков к технической направленности. 

2 сл.
Как известно, с января 2019 года в нашей стране начал действовать Национальный проект «Образование», реализация которого продлится до конца 2024 года. В рамках данного проекта на базе сельских школ и в малых городах открылись и работают центры «Точка роста». 
3сл. Их цель – обеспечить высокий уровень образования, дать равные возможности для обучения всех детей вне зависимости от места их проживания. 
4сл. В рамках федерального проекта «Современная школа» 2020 году на базе лицея г.Советска был открыт центр образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста».


Основная задача открытия центра - это получение дополнительного образования для развития общекультурных компетенций и цифровой грамотности участников образовательного процесса, шахматного образования, проектной деятельности, творческой, социальной самореализации детей, педагогов.
5сл.
Сегодня современное образование  немыслимо без инновационных 3D-технологий, которые  способствуют развитию творческих способностей школьников, профориентации на инженерные и технические специальности, развитию познавательного интереса, улучшению восприятия учебного материала, концентрации внимания на учебном материале; организации внеурочной деятельности обучающихся по разным направлениям.

Какие возможности в направлении 3 D-технологии даёт наш лицей? – об этом и пойдёт речь в  выступлении.
В данном направлении организована работа двух кружков: 1) «Фабрика будущего. 3D-моделирование», где учащиеся знакомятся с 3D-технологиями, работая в программе Blender. Blender позволяет создавать трёхмерную компьютерную графику, включает в себя средства моделирования, скульптинга, анимации, рендеринга и прочее. 
6сл. 2) «Фабрика будущего. Объёмное рисование» (рисование 3D-ручкой), руководителем которого являюсь я. 

Для проведения занятий, использую  программу технической направленности
7 сл.
Данная программа посвящена изучению простейших методов 3D-моделирования  и дизайна с помощью 3-D ручки. Организованы занятия в группах для 5-х классов (новички) и 6-8(9) классов.
Актуальность программы заключается в том, что она способствует формированию целостной картины мира у школьников, позволяет им определить свое место в мире для его деятельностного изменения. Решающее значение  имеет способность к пространственному воображению, которое необходимо для чтения чертежей, когда из плоских проекций требуется вообразить пространственное тело со всеми особенностями его устройства и формы. Как и любая способность, пространственное воображение может быть улучшено человеком при помощи практических занятий. Как показывает практика, не все люди могут развить пространственное воображение до необходимой конструктору степени, поэтому освоение 3D-моделирования на основной ступени средней школы призвано способствовать приобретению соответствующих навыков. 

Цель программы: формирование и развитие интеллектуальных и практических компетенций в области создания пространственных моделей на основе интересов обучающихся. 

Данная программа ориентирована на систематизацию знаний и умений по направлению 3D-моделирования. Практические задания, выполняемые в ходе изучения материала, готовят школьников к решению ряда задач, связанных с построением объектов геометрии и изобразительного искусства. 

Курс, с одной стороны, призван поддержать возросший интерес современных детей к техническому творчеству, развить умения использовать трехмерные графические представления информации в процессе обучения, а с другой – предназначен для прикладного использования обучающимися в их дальнейшей учебной или проектной деятельности. 
Содержание программы первого и второго года обучения вы видите на слайде.
1й год обучения                                             2й год обучения
	1
	Основы работы с 3D ручкой

	   2
	Виды дизайна. Основные понятия графического дизайна (чертежа)

	3
	Простое моделирование

	4
	Объёмное рисование

	5
	Творческая деятельность


	1
	Объёмное моделирование

	2
	Черчение и графика

	3
	Проектная деятельность


8сл.
На вводных занятиях ребята знакомятся с внешним устройством и  возможностями 3D-ручки. Первые работы начинаем с выполнения  в одной плоскости, по готовым трафаретам. Как правило, трафареты представляют собой контурное изображение. Составляем объемные фигуры из нескольких плоских деталей, соединяя их между собой. Постепенно нарабатывается опыт, твердость руки. Допускаются варианты, как упрощения, так и усложнения задания в силу того, что все учащиеся обладают разным уровнем возможностей. Далее выполняем объекты, в основе которых заложены различные геометрические фигуры, т.е., 
9сл. чтобы создать какой-то объект (фигуру), предварительно необходимо представить из каких геометрических фигур он состоит, выполнить чертеж (эскиз) объекта на бумаге, создать каркас с помощью 3D-ручки. Далее прорисовка и заполнение контуров и соединение отдельных элементов в пространственные модели. 
10сл. Так получаются фигурки животных, сказочные герои, домики, карусели, тематические композиции. Высокая стадия мастерства - способность ребенка к импровизации, рисование в воздухе без трафаретов, создание интересных, объемных моделей. На занятиях стараюсь в большей степени давать возможность учащимся работать самостоятельно, находить свои необычные пути создания моделей. Таким образом, поддерживается интерес ребенка, повышается уровень самостоятельности и ответственности.
11сл.
Привлечение к занятиям 3D-технологиями начинается с летних практик, которые проходят для учащихся в июне. В течение 5 дней  ребята интенсивно погружаются в мир 3D-технологий,  знакомятся с областями их применения. Многие ребята решают продолжить заниматься 3D-моделированием  во внеурочной деятельности в новом учебном году.
12сл.
В результате такой планомерной работы по данному направлению команда обучающихся лицея стала призером региональной отборочной олимпиады школьников по объемному рисованию в 2019-2020 уч.году и 13сл. 2021-2022 уч. году. Также учащиеся являлись призёрами Областного конкурса-фестиваля юных исследователей-изобретателей «Бионик» и районного и окружного конкурсов исследовательских работ и учебных проектов учащихся 5-9 классов «Наши надежды»
14сл.
Хочу обратить внимание, что с 2020 года лицей  – площадка Центра технического творчества Кировской области для проведения регионального отборочного этапа олимпиады школьников по 3D-моделированию и прототипированию, объёмному рисованию, фестиваля научно-технического творчества «3D-Фишки».
15сл.
В течение учебного года у каждого учащегося образуется своя коллекция собственноручно смоделированных объектов, от простых к более сложным. Это наглядно показывает ученикам их прогресс в освоении 3D-моделирования с помощью 3D-ручки и стимулирует их дальнейший интерес в данном направлении, способствует развитию творческих способностей детей, профориентации на инженерные и технические специальности.
17сл. Основоположник научной педагогики в России, Константин Дмитриевич Ушинский, говорил, что «детская природа требует наглядности». А именно наглядность и реалистичность являются основными достоинствами 3D-моделирования и объёмного рисования, которые вызывает большой интерес у современных школьников.
Спасибо за внимание!

